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Aprenda a se virar com o

Prompt de

comando

no Windows e no

/ Vocé pensou que o DOS estava morto, nao é\
mesmo? Errado. Por baixo das interfaces graficas,
os comandos em modo texto no estilo do bom
e velho MS-DOS continuam comandando os
computadores, sendo obrigacdo de todo técnico e
usuario avancado saber fazer as operacoes
principais direto pelo teclado. Entenda alguns
conceitos basicos e saiba se virar sem o ambiente

\\gréfico, tanto no Windows como no Linux. /(

Sejaem um computador de mesa, em um portétil ou
servidor, Windows ou Linux, ndo importa, por trés de uma
tela gréfica estédo os comandos em modo texto usados para
acessar as fungdes mais profundas de um computador. As-
sim, quando se tem pressa, se a interface grafica falhar ou
se ndo existir uma para executar determinada atividade tor-
na-se necessario voltar no tempo e apelar para 0s coman-
dos pelo teclado. Por isso € obrigagéo de todo técnico ou
usuério avancgado aprender afazer as coisas sem 0 mouse e
ir direto ao ponto independentemente de alguém jater ou
nédo criado umatela gréfica para realizar aquela tarefa.

WINDOWS: A INTERFACE GRAFICA
E APENAS UMA MASCARA

Quem estaacostumado a usar o Windowstalvez nem
saiba desta histdria, mas as versdes que usamos hoje sdo o
resultado de uma longa jornada que come-
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dor como abrir programas e copiar arquivos. Por causa dis-
so todos os operadores tinham que aprender ao menos uns
guatro ou cinco comandos para conseguir usar seu PC.

Com o tempo comegaram a aparecer programas gra-
ficos, isto é, que podiam desenhar natela. Entretanto, ain-
da continuavam sendo programas para DOS e cada progra-
mador precisavacriar suas propriasrotinas paraescrever no
video, desenhar linhas, figuras e fotos. S6 que este traba-
Iho é enorme e as empresas de programacao acabaram per-
cebendo que gastavam mais tempo desenvolvendo os sis-
temas gréficos do que trabalhando nos aplicativosem si, por
isso comegaram a desenvolver as chamadas “ bibliotecas de
funcbes’. Estas eram colegdes de pegquenos fragmentos de
programas arranjados parafazer atividades repetitivas e es-
pecificas e que podiam ser aproveitadas de um programa
para outro ou até ser vendidas para outra empresa, de for-
ma a agilizar o desenvolvimento dos programas.

Isto j& melhorou bastante a situacdo, mas ainda era
pouco. Erapreciso haver padronizacdo, ou sgja, quem apren-
desse a programar em modo grafico em uma empresa pre-
cisava reutilizar esta mesma tecnologia em outro projeto,
para ndo ter que comecar tudo de novo.

Foi assim que surgiram sistemas graficos como o
Windows e o proprio sistema operacional da Apple, aém
de outros que ndo foram paraafrente porque faliram ou fo-

ram comprados por outras empresas. Entre

cou na década de 80, com o langamento dos  [apLicaTivos
primeiros computadores pessoais e, em es-
pecial, do |BM-PC. Jaabordamos este assun-
to nesta mesma edi¢do (pégina 25) por isto
agora vamos analisar por outro angulo.

No inicio dos PCs, o sistema opera-
cional predominante erao DOS. A versdo da
Microsoft era chamada de MS-DOS, o da
IBM eraa PC-DOS e existiam também ou-
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tros sistemas compativeis, como 0 DR-DOS. windows 98SE
A principio todos eles executavam apenas
programas em modo texto, inclusive parafa-
zer as fungdes mais basicas de um computa-
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Figura 1 — Relagdo entre o
DOS e o Windows ao longo
das diversas versbes
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estes podemos citar o caso do GEM Desktop,
cuja empresa desenvolvedora (Digital Re-
search) foi levada a bancarrota por brigas ju-
diciais com a Apple e com isso acabou cain-
do a preco de banana nas méos de competi-
dores que acabaram sucateando ou colocan-
do em dominio publico o que restou.

O grande mérito do Windows foi, por-
tanto, introduzir umainterface grafica padro-
nizadaaqual, atravésdos chamados“ drivers’,
cuidavadas funcdes de video, impressao, en-
tradas pelo teclado e comandos de mouse.
Acompanhe pelafigura 1: até a versdo 3.11
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